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Bedzin-schemat urbanisiyczny

Rynek Plac 3 Maja ul.Koltataja linia kolajowa '

Plac przed dworcem  Budynek dawne| sekoly przy ul, Promyka 26

Rys.2_Sytuacja
WSTEP

Bedzin o powierzchni 3714 ha zamieszkuje ok. 60.900 osob (gestos¢ zaludnienia - 1639
M/km?2). W strukturze przestrzennej miasta, dzielnica Warpie to dawna kolonia robotnicza
powstata w dobie osadnictwa industrialnego. Dzielnica potozona jest w potudniowo-
wschodniej czesci Bedzina, na tagodnym wzgorzu okoto 297 m n.p.m. Od potudnia graniczy z
miastem Sosnowiec, a od wschodu graniczy z miastem Dabrowa Gornicza. Przez Warpie
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biegna dawne szlaki drogowe do Zagorza (ul. Zagorska) i Sielca (ul. Sielecka), obecnie
dzielnic Sosnowca, a takze do Mydlic (ul. Krakowska). Zabudowa Warpia jest niejednorodna.
W zachodniej czesci dzielnica zabudowana jest gtéwnie pamietajacymi okres miedzywojenny
budynkami o najnizszych walorach uzytkowych (zuzycie techniczne, substandardy
wyposazenia), kwalifikujagca sie do wymiany, a zarazem posiadajaca w niektérych
przypadkach wysokie walory kulturowe. We wschodniej czesci dzielnicy funkcjonuje sporej
wielkosci osiedle mieszkaniowe Warpie-Wschéd. Poludniowo-zachodnia czes$¢ dzielnicy (ul.
Sielecka, Zagorska) stanowia tereny przemystowe. Funkcjonuje tu m.in. Huta Bedzin,
Fabryka Przewodow Energetycznych, wytwoérnia mebli biurowych i kuchennych “Stolbox”,
magazyny ProLogis Park Bedzin (Ahold Polska). Elementem wazacym na funkcjonowaniu tej
dzielnicy jest magistrala kolejowa EC 65 zdecydowanie odcinajgca Warpie od Srédmiescia.
W pejzazu poindustrialnego krajobrazu, zdecydowanie uwidacznia sie niedob6r srodkéw na
renowacje terenow i obiektow.
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Rys.3_Obecny pasowy uklad miasta
DIAGNOZA

Warpie to urbanistyczna tkanka wypadajaca z obszaréw innowacji miejskiej. Z pozycji
przestrzennych aspektow rozwoju miasta, kluczowymi problemami dzielnicy sa:

 chaos przestrzenny, funkcjonalny i spoteczny

 degradacja techniczna i spoteczna starych zasobow zabudowy, réwniez zabudowy o
walorach kulturowych (dawne osiedla robotnicze)

* brak terenow przygotowanych pod inwestycje

» niski poziom obstugi mieszkancéw pod wzgledem przestrzeni publicznych, jak i
zorganizowanych terendw rekreacyjnych

e likwidacja Huty Bedzin

» rozcinajacy kregostup PKP z lewostronnymi osteofitami ustugowymi
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Rys.4 Zaburzony uktad miejski
MASTERPLAN JAKO CZYNNIK MIASTOTWORCZY
to proba zniesienia negatywnego wizerunku dzielnicy i wiaczenia jej na powrot do naturalne;

tkanki miejskiej. Idea tego projektu prowadzi do procesu aranzacji nowego kodu
krajobrazowego jako czynnika miastotworczego. W trakcie proby przekodyfikowania
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terenow dzielnicy Warpie, nalezy zwrocié uwage na zdeformowany krajobraz, poprzez
pryzmat “nowych soczewek", mniej zauroczonych szczegétami i nostalgia natury miasta, a
bardziej otwartych na przyjecie nowego krajobrazu poprzez mniej lub bardziej zdecydowane
manipulacje urbanistyczne - kroki badawcze. W trakcie tych manipulacji nalezy bra¢ pod
uwage wszystkie elementy otoczenia, dazac tym samym do relacji zréwnowazonych.
Transport Starostwa Powiatowego w Bedzinie to nie tylko ogromne przedsiewziecie od
strony logistycznej, ale to rozwiazanie z tytutu “medycyny niekonwencjonalnej”, majace na
celu przetamanie wieloletniej izolacji zdegradowanej dzielnicy od reszty miasta i wytworzyc¢
nowaq wiez kulturalno-spoteczng, co umozliwi mieszkancom miasta i powiatu na lepszy
kontakt z tym krajobrazem.

STRATEGIA

Propozycja redefinicji granicy nabrzeza Warpia Zachodniego i Srédmiescia dazy do
odzyskania charakterystycznych elementow topografii obszaréw styku poprzez probe
wprowadzenia nowych funkcji do wspotczesnej przestrzeni publicznej, nie zagrazajac przy
tym historycznemu srédmiesciu.

METODA KONWENCJONALNA - LOGIKA FENOMENU REHABILITAC]JI

ARCHITEKTURA SPOJENIA (inaczej: zrostu, zespolenia) - to kompleksowe i zespotowe
dzialania na rzecz niepelnosprawnego organizmu, ktére maja na celu przywrocenie peinej
lub maksymalnej do osiagniecia - sprawnosci fizycznej lub psychicznej, a takze zdolnosci do
dzialania oraz do brania czynnego udziatu w zyciu spotecznym poprzez zaktadanie krotkich,
nieruchomych potgczen tzw.”szwow”. Gojenie sie naturalnego ztamania czy oderwania to
proces wielofazowy, przeciagajacy sie w czasie w zaleznosci od skomplikowania urazu, ale
to natruralny proces zrastania sie rozerwanej tkanki miejskiej - w tym wypadku Srédmiescia
1 Warpia.

PIERWSZY KROK
» lokalizacja miejsc peknieé¢/ztaman - np.magistrala kolejowa EC 65
DRUGI KROK

» mineralizacja - wypetnianie ubytkéw, naprawa rozerwanej tkanki poprzez prébe
zakladania szwow

Rodzaje szwow:

e wchlanialne - naturalne np. ciagi piesze w postaci ktadek

» niewchlanialne - wielowldknowe - syntetyczne np. platfromy parkingowe

» niewchtanialne - metalowe np. szyna komunikacyjna pomiedzy dzielnicami jako
megafunkcja centrotworcza
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Rys.5 Metoda zakladania szwow

METODA NIEKONWENCJONALNA - LOGIKA FENOMENU EKSPLOZ]JI

Nowa jako$¢ tkanki miejskiej powstaje w wyniku dziatan interwencyjnych stymulujacych
eksplozje funkcji centrotworczych, ktore staja sie naturalnymi miejskimi agorami
generujacymi zycie publiczne dla mieszkancéw miasta.
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Rys.6_Proces ro-zrastania przestrzeni publicznych
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Rys.7,8 Metoda eksplozji megafunkcji
Teren objety aktywacja-stan istniejacy Teren objety aktywacja-proponowane zmiany
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—- granice terenu objetego aktywacja - granice terenu objetego aktywacjg
obiekty administracyjno-prawne,banki e -« proponowane nowe miejsca parkingowe
Bs istniejaca zabudowa mieszkaniowa = proponowane lokalizacje pod nowe inwestycje

Bs budynek dawnej szkoly-ul.Promyka 26 projektowana kladka
== istniejgce drogi
=== istnigjgca linia kolejowa

M istniejace place
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ARCHITEKTURA AKUPUNKTURY (przyst. metoda kija w mrowisku) - jest
niekonwencjalng interwencja podczas, ktérej konce igiet sa wtykane/wktuwane w
specyficzne punkty, aby leczy¢ nietad - dolegliwo$¢ urbanistyczna poprzez stymulowanie
impulséw nerwowych - nowych funkcji miasto-centrotworczych, odpowiadajacych za
najwieksza aktywnos$¢ narzadéw wewnetrznych. Akupunktura to interwencja w réznych
punktach ciata urbanistycznego, w réznych okresach, odstepach czasowych - niekoniecznie
chronologicznych, ktére mozna opisa¢ nastepujaco:

PIERWSZY KROK

» lokalizacja miejsc, punktow wymagajacych interwencji
» strefowanie - wyznaczanie stref aktywnych, pasywnych, publicznych, niepublicznych

DRUGI KROK

 punkty naktué inicjuja wokot siebie dalszy rozwdj udogodnien przestrzeni publicznych,
wszczepiaja nowe jadra funkcjne jak np: kino, aquapark, miejska hala sportowa,
centrum handlowe

» reaktywacja obiektu krajobrazowego: Huta Bedzin

» efekt dufuzji - jedna funkcja staje sie podtozem dla drugiej - reakcja tancuchowa

Przyktad udanego naktucia to renowacja dworca PKP w Bedzinie i redefinicja przestrzeni
przed dworcem. Starostwo Powiatowe ma pobudzi¢ obumierajaca tkanke, ale dopiero sie¢
powiazanych instytucji tzw.”synaps” moze przenies¢ w dzielnice nowe “chromosomy”
zawierajace zupetie inny kod DNA niz rdzenne podtoze krajobrazu Warpia.
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Rys.9 Metoda nakluc
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Rys.10_Zaburzone pole miejskie
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Rys.11 Kierunki naplywu natezen
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Rys.12 Istniejace i projektowane natezenia komunikacyjne
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Rys.13 Inwentaryzacja istniejacego kodu krajobrazowego
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Rys.14 Aranzacja nowego kodu krajobrazowego
wyswietlen: 817
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